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Power Input
USB-C Connector, 5V DC, 2 Amps maximum input current.

NOTE: MaestroDMX™ requires a 5V DC power source supplying at least 2W 
(400mA), inclusive of the USB WiFi dongle. Ensure that you allocate sufficient 
power for MaestroDMX™ and account for any extra power needs of other USB 
devices connected to the bottom USB 2.0 port (MIDI or USB Audio devices).

MaestroDMX™ Dimensions

MaestroDMX™ Quick Start Guide
Getting Started
•	 Connect your MaestroDMX™ to power using a USB-C power cord.
•	 Connect an audio cable from your music source to the MaestroDMX™.
•	 Plug in your fixtures directly into the DMX out connector on MaestroDMX™.
•	 Connect your computer to the MaestroDMX™:

•	 The MaestroDMX™ serves up its own network; connect to your unit 
in Wi-Fi settings:

	 Network name: Maestro-xxxxxxx / password: ‘mymaestro’
	 Alternatively, set up a hardwired connection via ethernet.

•	 Use the following settings on your LAN port:
	 IPv4: Manual Connection
	 IP: 10.0.0.XX
	 Subnet Mask: 255.255.255.0

•	 Navigate to the MaestroDMX™ Web App by inputting ‘maestro.local’ 
into the browser.

•	 Click on “System” → ”Info and Updates”. Verify that the latest 
software is installed.

•	 Update the software as per the instructions on the “Software Update” pane.

•	 Click on “System” → “Audio”. Check audio works by playing music and 
observing the “Pre-Gain Level”. Green indicates sufficient levels.

•	 Visit the MaestroDMX Fixture Profile Webpage to download your fixture 
profiles. Profiles can then be uploaded to MaestroDMX’s fixture profile 
library. If your fixture is unavailable on the webpage, you can create the 
profile yourself or contact support for help. 

	 Fixture Profile Webpage: https://fixtures.maestrodmx.com

•	 Back in the MaestroDMX app Navigate to the “Fixture Profiles” page and 
upload your profiles (3-dot menu → ‘Add Profile’ → ‘Restore From Backup’).

•	 For MaestroDMX™ to start controlling your fixtures, set up a stage. 
In the “Stages” tab, click the add button to create a stage:

•	 In the “Patcher,” add your fixtures to your stage/fixture groups.

•	 In “Layout,” drag your fixtures to match your live setup for mapping.

•	 The “Control” page is used to modify the static values of your fixtures 
in real-time and to create Snapshots for FX Palettes.

•	 Navigate to the “Show” page. In “Live Control,” you can choose a maestro 
pattern, color palette group, and parameters for your cue. Changes will show 
up on the stage in real-time.

•	 Alternatively, create Cues and add them to “Show Control.”



•	 Im „Patcher“ fügen Sie Ihre Geräte zu Ihrer Bühne/Gerätegruppen hinzu.

•	 Im „Layout“ ziehen Sie Ihre Geräte, um Ihre Live-Einrichtung für die 
Zuordnung anzupassen.

•	 Die Seite „Steuerung“ wird verwendet, um die statischen Werte Ihrer 
Fixtures in Echtzeit zu ändern und Snapshots für FX-Paletten zu erstellen.

•	 Navigieren Sie zur Seite „Show“. Im Bereich „Live Control“ können Sie ein 
Maestro-Muster, eine Farbpalettengruppe und Parameter für Ihren Cue 
auswählen. Änderungen werden in Echtzeit auf der Bühne angezeigt.

•	 Alternativ können Sie Cues erstellen und diese in die „Show Control“ hinzufügen.

Stromeingang
USB-C-Anschluss, 5V DC, 2 Ampere maximaler Eingangsstrom

HINWEIS: Das MaestroDMX benötigt eine 5V DC-Stromquelle, die mindestens 
2W (400mA) liefert, einschließlich des USB-WLAN-Dongles. Stellen Sie 
sicher, dass Sie ausreichend Strom für das MaestroDMX und alle zusätzlichen 
Stromanforderungen anderer an den unteren USB 2.0-Port angeschlossener 
USB-Geräte (MIDI oder USB-Audiogeräte) bereitstellen.

MaestroDMX™ Abmessungen

MaestroDMX™ Schnellstartanleitung (Deutsch)
Erste Schritte
•	 Schließen Sie Ihr MaestroDMX ™mit einem USB-C-Netzkabel an die 

Stromversorgung an.
•	 Schließen Sie ein Audiokabel von Ihrer Musikquelle an das MaestroDMX™ an.
•	 Schließen Sie Ihre Geräte direkt an den DMX-Ausgangsanschluss am 

MaestroDMX™ an.

•	 Verbinden Sie Ihren Computer mit dem MaestroDMX™:
•	 Das MaestroDMX stellt sein eigenes Netzwerk bereit; verbinden Sie 

sich mit Ihrem Gerät in den WLAN-Einstellungen:
	 Netzwerkname: Maestro-xxxxxxx / Passwort: ‘mymaestro’

•	 Alternativ können Sie eine kabelgebundene Verbindung über 
Ethernet einrichten.

•	 Verwenden Sie die folgenden Einstellungen an Ihrem LAN-Port:
	 IPv4: Manuelle Verbindung
	 IP: 10.0.0.XX
	 Subnetzmaske: 255.255.255.0

•	 Öffnen Sie die MaestroDMX-Web-App, indem Sie ‘maestro.local’ in den 
Browser eingeben.

•	 Klicken Sie auf “System” → “Info und Updates”. Vergewissern Sie sich, 
dass die neueste Software installiert ist. 

•	 Aktualisieren Sie die Software gemäß den Anweisungen im Bereich 
„Software-Update“.

•	 Klicken Sie auf „System“ → „Audio“. Überprüfen Sie, ob der Ton funktioniert, 
indem Sie Musik abspielen und den „Pre-Gain-Level“ beobachten. Grün zeigt 
ausreichende Pegel an.

•	 Besuchen Sie die MaestroDMX Fixture Profile-Webseite, um Ihre Fixture-
Profile herunterzuladen. Die Profile können dann in die Fixture Profile-
Bibliothek von MaestroDMX hochgeladen werden. Wenn Ihr Fixture auf der 
Webseite nicht verfügbar ist, können Sie das Profil selbst erstellen oder den 
Support um Hilfe bitten.

	 Fixture Profile-Webseite: https://fixtures.maestrodmx.com

•	 Gehen Sie in der MaestroDMX-App zurück zur Seite „Fixture-Profile“ und 
laden Sie Ihre Profile hoch (3-Punkte-Menü → „Profil hinzufügen“ → „Aus 
Backup wiederherstellen“).

•	 Damit das MaestroDMX Ihre Geräte steuert, richten Sie eine Bühne ein. 
Klicken Sie im Tab „Stages“ auf die Schaltfläche “Hinzufügen”, um eine Bühne 
zu erstellen:



à votre configuration en direct pour le mapping.

•	 La page “Contrôle” est utilisée pour modifier les valeurs statiques 
de vos projecteurs en temps réel et pour créer des instantanés pour 
les palettes FX.

•	 Naviguez vers la page “Spectacle”. Dans “Contrôle en direct”, vous pouvez 
choisir un motif maestro, un groupe de palettes de couleurs et des 
paramètres pour votre cue. Les modifications apparaîtront en temps réel 
sur la scène.

•	 Alternativement, créez des Cues et ajoutez-les au “Contrôle du spectacle”.

Entrée d’alimentation
Connecteur USB-C, 5V DC, courant d’entrée maximum de 2 Ampères.

REMARQUE : MaestroDMX™ nécessite une source d’alimentation de 5V DC 
fournissant au moins 2W (400mA), incluant la clé USB WiFi. Assurez-vous de 
fournir une alimentation suffisante pour le MaestroDMX™ et tenez compte de 
tout besoin en énergie supplémentaire d’autres périphériques USB connectés 
au port USB 2.0 inférieur (périphériques MIDI ou audio USB).

Dimensions du MaestroDMX™

MaestroDMX™ Guide de démarrage rapide 
(Français)
Premiers pas
•	 Connectez votre MaestroDMX™ à l’alimentation à l’aide d’un câble 

d’alimentation USB-C.

•	 Connectez un câble audio de votre source musicale au MaestroDMX™.

•	 Branchez vos luminaires directement dans le connecteur DMX sur 
MaestroDMX™.

•	 Connectez votre ordinateur à MaestroDMX™ :

•	 MaestroDMX™ crée son propre réseau ; connectez-vous à votre 
appareil dans les paramètres Wi-Fi:

	 Nom du réseau: Maestro-xxxxxxx / mot de passe: ‘mymaestro’

•	 Alternativement, configurez une connexion filaire via Ethernet.

	 Utilisez les paramètres suivants sur votre port LAN :
	 IPv4: Connexion manuelle
	 IP: 10.0.0.XXX
	 Masque de sous-réseau: 255.255.255.0

•	 Accédez à l’application Web MaestroDMX™ en saisissant ‘maestro.local’ 
dans le navigateur.

•	 Cliquez sur “Système” → “Infos et mises à jour”. Vérifiez que le dernier 
logiciel est installé. 

•	 Mettez à jour le logiciel selon les instructions du volet “Mise à jour du logiciel”.

•	 Cliquez sur “Système” → “Audio”. Vérifiez que l’audio fonctionne en jouant 
de la musique et en observant le “Niveau de pré-gain”. Le vert indique des 
niveaux suffisants.

•	 Visitez la page Web des profils de projecteurs MaestroDMX pour télécharger 
vos profils de projecteurs. Les profils peuvent ensuite être téléchargés dans 
la bibliothèque de profils de projecteurs de MaestroDMX. Si votre projecteur 
n’est pas disponible sur la page Web, vous pouvez créer le profil vous-même 
ou contacter le support pour obtenir de l’aide.

	 Page Web des profils de projecteurs : https://fixtures.maestrodmx.com

•	 Retournez dans l’application MaestroDMX, naviguez vers la page “Profils de 
projecteurs” et téléchargez vos profils (menu à 3 points → “Ajouter un profil” 
→ “Restaurer à partir de la sauvegarde”).

•	 Pour que le MaestroDMX™ commence à contrôler vos luminaires, configurez une 
scène. Dans l’onglet “Scènes”, cliquez sur le bouton d’ajout pour créer une scène:

•	 Dans le “Patcher”, ajoutez vos luminaires à votre scène/groupes 
de luminaires.

•	 Dans “Disposition”, faites glisser vos luminaires pour correspondre 



•	 En “Disposición”, arrastre sus luminarias para que coincidan con 
su configuración en vivo para el mapeo.

•	 La página “Control” se utiliza para modificar los valores estáticos de tus 
dispositivos en tiempo real y para crear instantáneas para las paletas FX.

•	 Navega a la página “Espectáculo”. En “Control en vivo”, puedes elegir un 
patrón maestro, un grupo de paletas de colores y los parámetros para tu 
cue. Los cambios se mostrarán en el escenario en tiempo real.

•	 Alternativamente, cree Cues y agréguelos al “Control de Espectáculos”.

Entrada de alimentación
Conector USB-C, 5V DC, corriente máxima de entrada de 2 Amperios.

NOTA: MaestroDMX™ requiere una fuente de alimentación de 5V DC que 
suministre al menos 2W (400mA), incluyendo el dongle USB WiFi. Asegúrese 
de proporcionar suficiente energía para el MaestroDMX™ y tener en cuenta 
cualquier necesidad de energía adicional de otros dispositivos USB conectados 
al puerto USB 2.0 inferior (dispositivos MIDI o de audio USB).

Dimensiones del MaestroDMX™

MaestroDMX™ Guía de inicio rápido (Español)
Primeros pasos
•	 Conecte su MaestroDMX a la alimentación usando un cablede 

alimentación USB-C.

•	 Conecte un cable de audio desde su fuente de música al MaestroDMX.

•	 Conecte sus luminarias directamente al conector DMX en MaestroDMX.

•	 Conecte su computadora al MaestroDMX:

•	 El MaestroDMX crea su propia red; conéctese a su unidad en la 
configuración de Wi-Fi:

	 Nombre de la red: Maestro-xxxxxxx / contraseña: ‘mymaestro’

•	 Alternativamente, configure una conexión por cable a través 
de Ethernet.

•	 Use las siguientes configuraciones en su puerto LAN:
	 IPv4: Conexión manual
	 IP: 10.0.0.XX
	 Máscara de subred: 255.255.255.0

•	 Navegue a la aplicación web MaestroDMX ingresando ‘maestro.local’ 
en el navegador.

•	 Haz clic en “Sistema” → “Información y actualizaciones”. 
Verifica que el software más reciente esté instalado. 

•	 Actualiza el software según las instrucciones en el panel 
de “Actualización de software”.

•	 Haz clic en “Sistema” → “Audio”. Verifica que el audio funcione reproduciendo 
música y observando el “Nivel de pre-gain”. El verde indica niveles suficientes.

•	 Visita la página web de perfiles de dispositivos de MaestroDMX para 
descargar tus perfiles de dispositivos. Luego, los perfiles pueden cargarse en 
la biblioteca de perfiles de dispositivos de MaestroDMX. Si tu dispositivo no 
está disponible en la página web, puedes crear el perfil tú mismo o contactar 
al soporte para obtener ayuda.

	 Página web de perfiles de dispositivos: https://fixtures.maestrodmx.com

•	 Vuelve a la aplicación MaestroDMX, navega a la página “Perfiles de 
dispositivos” y sube tus perfiles (menú de 3 puntos → “Agregar perfil” → 
“Restaurar desde copia de seguridad”).

•	 Para que el MaestroDMX comience a controlar sus luminarias, configure un 
escenario. En la pestaña “Escenarios”, haga clic en el botón de añadir para 
crear un escenario:

•	 En “Patcher”, agregue sus luminarias a su escenario/grupos 
de luminarias.





Support@MaestroDMX.com  |  MaestroDMX.com
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